Come si gioca

1) Scegliil cartellonein
base alle tabelline
studiate.

2) Cisono piu cartelloni.

3) Usa le cartelle relative
alle tabelline studiate.

4) Stampa e ritaglia, se
possibilet su
cartoncino almeno
100 mg.

5) Chitieneil cartellone
legge la
combinazione, es.
3x4, i giocatori
dovranno trovare il
risultato sulla propria
cartella e segnarlo
con una gettone, o
altro.

6) Vince chifa tombola,
ma si possono
mettere premi, come
per la tombola
tradizionale, anche su
ambo, etc.

7) Chitiene il cartellone
per estratte la
combinazione deve
usare le carte della
tabellina da ritagliare.
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Giochiamo
con i vagone
delle
tabelline
del...

Circonda con
un colore le

tabelline del

tabellone con
cui vuoi
giocare.

TOMBOLINA DELLA TABELLINA

DELL 1 DEL 2 DEL 3

1x0=0
Ixl=1

Ix2=2
1x3=3
I1x4=4
I1xS5=S
I1x6=6
1x7=7
1x8=8
1x9=9

1x10=10

10x3 =30
10 x 4 = 40
10x5 =50
10x6=60
10x7=70
10x8=80
10x9 =9

10x10=100 [

2x0=0
2x1=2
2x2=4
2x3=6
2x4=8
2x5=10
2x6=12
2x7 =14
2x8=16
2x9=18

= 2x10=20

0 0O

9x0=0
9x1=9
9x2=18
9x3=2
9 x4 =36
9%x5=45
9x6=54
9x7 =63
9x8=72
9x9 =8

oo

9x10=90 [—

3x0=0
3x1=3
3x2=6
3x3=9
Ix4=12
3x5=15
Ix6=18
Ix7=21
3Ix8=24
3x9=27
3x10=30

8x0=0
8x1=8
8x2=16
8x3=24
8x4=32
8x5=40
8x6=48
8x7=56
8x 8= 64
8x9=72
8 x 10 = 80

T

4x0=0
4xl=4
4x2=8
4x3=12
4x4=16
4x5=20
4x6=24
4x7=28
4x8=32
4x9=36
4 x 10 = 40
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CARTELLONE

6x6=36
6x7 =42
6x8=48
6x9 =54

6 x 10 = 60
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CARTE DA STAMPARE E RITAGLIARE PER CHI TIENE IL BANCO

ARTE PER IL BANCO ARTE PER IL BANCO ARTE PER IL BANCO ARTE PER IL BANCO CARTE PER IL BANCO
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CARTE DA STAMPARE E RITAGLIARE PER CHI TIENE IL BANCO

A 3

1 2 3 4 5

CARTE PER IL BANCO CARTE PER IL BANCO CARTE PER IL BANCO CARTE PER IL BANCO CARTE PER IL BANCO
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CARTE PER IL BANCO CARTE PER IL BANCO CARTE PER IL BANCO CARTE PER IL BANCO CARTE PER IL BANCO
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CARTELLE DA RITAGLIA PER | GIOCATORI.

24 | 27 | 9 24 | 9 | 16 21 | 30 | 15 12 | 1 | 12
30 | 14 | 12 3 |14 | 12 9 |14 | 7 3 14
27 24 21 9
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CARTELLE DA RITAGLIA PER | GIOCATORI.

(9D 123 C10) 128
1|46 18| 4 | 2 3 | 16 | 27
24 |27 | 9 21 | 16 | ||| 24 | 30 | 15
20 | 14 | 10 14 | 5 9 |14 | 7
7 3 14

18 | 16 | 30

12 24

9 14
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1 | 4| 6 18 | 4 | 2 3 |12 | 27
24 | 27 | 9 24 | 9 | 16 21 | 30 | 15
30 | 14 | 12 3 |14 | 12 9 |14 | 7
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18 | 16 | 30

12 | 1 | 12
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